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氏名 玉城　好（Tamaki Ko）

生年月日 1995/10/14

居住地 沖縄県

最終学歴 琉球大学 観光産業科

各種アカウント

@koukoukokoko kotamaki88888888 kotamaki88888888 kosan ko

保有スキル

JavaScript / TypeScript + React.js でのフロントエンド開発・設計

Jest / Storybook を活用しテストコードを積極的に構築

Figma / WordPress での Web デザイン・制作

技術スタック

言語

TypeScript JavaScript Perl

フレームワーク・その他

React Redux Recoil Next.js Tailwind CSS Storybook WordPress

Jest Gatsby Docker JQuery

職務経歴詳細

wano 株式会社（2022/02〜現在）

音楽配信サービス TuneCore Japan のフロントエンド開発に従事。ユーザーの利便性を高める機能実装の設計〜実装を担

当。中規模開発においてフロントエンド詳細設計を担当。また社外の勉強会などにも足を運んだり、社内イベントにも積極的

に参加したりしている。

プロジェクト規模：

https://twitter.com/koukoukokoko
https://okinawanpizza.hatenablog.com/
https://github.com/tamaki88888888
https://qiita.com/kosan
https://zenn.dev/kotamaki


平均 4 人チームでのスクラム開発

プロジェクト詳細：

React.js + TypeScript での SPA 開発

画像編集機能(クロップ＋リサイズ) 開発

Perl での API 開発

株式会社 プラコレ（2019/04〜2021/10）

ウェディング事業会社 にて web 制作およびフロントエンド開発に従事。コーポレートサイトや自社サービスの保守・運

用、リニューアル業務を担当。2 年目は、勤怠管理システムの β 版の設計・開発や、自社メディアの SEO の向上を目的と

した運用を担当する。

プロジェクト規模：

平均 2〜4 人チームでのウォーターフォール開発

役割：

自社メディアサイト、および EC サイト運用保守

新規サービス機能設計・実装

受託 web 制作

プロジェクト詳細：

WordPress + JQuery での 運用・保守

Ruby on Rails ＋ React での web サービス設計・開発

AMP ページ導入による WordPress サイトの最適化

web サイト受託開発

業務外活動

副業

建設会社 Web 開発

担当：実装

https://akitsudoro.com/

使用技術：PHP, JavaScript, WordPress

受託開発業務のサポート。フロントエンド実装を主に行う。

個人開発

自己紹介サイト

使用技術：TypeScript, Next.js, React

https://me-azure-xi.vercel.app/

個人開発したものを紹介するためのサイト。開発当時クリーンアーキテクチャについて学習中だったこと

が伴い、react-spring などの UI ライブラリがドメイン層に依存しないような設計を意識。

技術記事投稿

Hatena Blog

大学卒業時からスタートし、主に学んだこと+週報を記載。2023/06 現在 , 182 記事、 40,000 PV

https://okinawanpizza.hatenablog.com/

意欲・興味

https://akitsudoro.com/
https://me-azure-xi.vercel.app/
https://okinawanpizza.hatenablog.com/


少人数チームで小さく早くリリースし、フィードバックを受けながら改善のサイクルを回していくアジャイルな開

発スタイルを好みます

デザイン・フロントエンド周りの新しい分野・技術への興味関心が強く、特に個人開発でのアウトプットを中心と

して技術習得することが多いです。

アニメーションや遊び心のあるフロントライブラリは特に興味があり、タスクにおいて実装方針と噛み合えば積極

的に導入提案させていただきたいです。

希望条件

年に 1 回の頻度で実家へ帰省するため 1~2 週間のリモートワークを申請する可能性があります、リモートワークに

柔軟であることを希望します。（通常は出社可）

顧客の表情が見えづらいワークなので、リリースした実装に対して開発者同士 で称賛するなど、フィードバックを

出し合える環境が好きです。


